Instalace 25.6.1
Novinky

Export /Import

wmMS

Polygony

Body

Export do DXF miize nov¢ byt omezen na oblast urcenou ramem puadorysu (pro
variantu s roz§ifenym dialogem) nebo obdélnikem, je-li vybran ptfed exportem.
Omezeni se urci piepinaci Ofez pudorysem nebo Ofez obdélnikem.

Export do DXF nyni zapisuje spravné udaje o celkovych extrémech dat. Zatimco
bézné CAD programy nem¢ly s ptivodnim zapisem problémy, tato Giprava je provedena
kvtli nékterym méficim strojim, které ptivodni DXF odmitaly.

V menu Soubor / Import do vykresu piibyla polozka Import polygonu z rastru.
Funkce prevede rastr do docasného SHP souboru a nasledn¢ jej importuje do vykresu.

Nov¢ lze snadno vypinat a zapinat kresleni WMS polozkou menu Puadorys / Kreslit
WMS nebo klavesovou zkratkou Ctrl+W. Pokud je pro pidorys zvolena urcita WMS
sluzba, umoznuje tato funkce snadné vypnuti a op€tovné zapnuti kresby, aniz by se
musel otevirat dialog pro volbu sluzby WMS.

Byla pfiddna nova funkce ZjednoduSeni polygoni, kterou lze vyvolat z menu
Objekty / Polygony nebo z kontextového menu objektu. Funkce je obecné pouZitelna
a nabizi fadu moznosti pro zjednoduseni ¢i vyhlazeni polygond ¢i jejich ¢asti v riznych
situacich.

Nova funkce UPRAVIT polygony podle modelu terénu umoziuje polygony s
definovanym stani¢enim 0 v jednom bodé (obvykle pficné) dotahnout k hranici platné
oblasti aktivniho modelu terénu, volitelné 1ze provést dotaZeni, zkraceni ¢i oboji.

Funkce Prenést text z textovych objekti do vySek a jmen bodu byla doplnéna o
moznost zvolit, Ze mezera v textu bude povaZzovana za oddélovac desetinné ¢asti,
protoZze pofizovatelé dat k bodu Casto umisti text s vySkovou hodnotou, tak Ze je
pouzita mezera misto desetinného oddélovace a ta leZi na znacce bodu.

Kruznice, elipsy, oblouky

Tyto objekty 1ze nyni nahradit polygony s pfimymi tseky. Maximalni délku tsek 1ze
zvolit bud’ pfimo, nebo pomoci maximalniho vzepéti. Pfidané body mohou byt presné
na puvodnim oblouku, nebo lze zvolit takové nastaveni, aby objekt co nejptesnéji
zachoval svou délku nebo obsah.

Model terénu

Generace na vice vlaken

o pribéh paralelni vicevliknové triangulace Pribéh paralelni vicevlaknové
triangulace jiz neni zobrazovan samostatnymi paskovymi indikatory pro kazdé
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Toky

vlakno (proces), ale v jednom indikatoru, ktery zobrazuje aktualni pocet
aktivnich procesii.

Soucasné¢ indikatory béhu 1épe pokryvaji vSechny faze, aby i u velmi velkych
modelt byl piehled, co se déje.

o paralelni generace pro data rastrového typu byla upravena tak, aby
nedochazelo k vyraznému zdrzeni pifi spojovani casteCnych modeli do
vysledného. Proto funkce spoustéjici generaci pro rastrova data (Vlozit model
z rastru nebo Generace z dat DMR-4G) dosud omezovaly pocet vlaken na 4.

Jako optimum se nyni ukazuje pouziti 18 vlaken, disponuje-li procesor jesté
vEtSim poctem.

(Zrychleni je zajisténo tak, ze pied posledni fazi spojeni casti se vlozi
predoptimalizace, program analyzou sité v oblasti spojii sam zjisti, je-li to tfeba.
Tim je zajistén optimalni pribéh i u dat, kde jsou casti pravidelné a Casti
nepravidelné, napt. po slozeni modelu z raznych bodovych zdroju.)

o funkce spoustéjici generaci pro data rastrového typu nyni automaticky nastavi
pro urceni obalovych oblasti kritérium minimdlni délky spojnic trojihelnikové
sité. Tuto hodnotu délky nastavi na 1.5 ndsobek kroku zdrojového rastru (hrany
na okraji modelu se tedy stanou obalovymi, pokud maji alespoii zadanou
minimalni délku).

V dialogu Vybér DMT je nové moznost nastavit, aby modely vkladané do dialogu (a
tedy pudorysu) pomoci tlacitka + byly vlozZeny s vypnutou kresbou. To je velmi
uzitecné pro moznost vlozeni vétsiho poctu do dialogu najednou nebo pro vlozeni
velkého modelu, kdy chceme pfed zobrazenim ménit nastaveni.

Funkce DMT / Vlozit model terénu / Z rastrového souboru (v ptedchozi verzi Z
Geotifu) je nove schopna vytvorfit model z vice rastri, ty 1ze nyni hromadné vybrat
v dialogu pro vybér souboru a lze pouZit riizné typy rastrovych dat.

Export DMT do GeoTiffu je nyni pfejmenovan na Export DMT do rastru, kvili
rozpracované moznosti exportu modelu touto funkci do riznych typt rastri (to v této
verzi ale jeSté neni zpfistupnéno).

V dialogu Export DMT do rastru piibyl piepina¢ Vlastni pocatek rastru. Jeho
zapnuti umozni zadat soufadnice levého horniho bodu vysledného rastru. Jinak levy
horni roh rastru bude odpovidat levému hornimu bodu obdélnika uré¢ené¢ho extrémy
modelu.

Pokud bude pfi startu dialogu v plidorysu vybran objekt bod, pak se jeho soufadnice
automaticky nastavi v dialogu jako Vlastni pocatek rastru.

Doplnéni bodi do modelu - v menu DMT \ Operace s oblasti je tato nova funkce,
ktera do trojuhelnikového modelu terénu umi ptigenerovat body z jiného modelu.

V meziverzich byla doplnéna funkcionalita tvorby zaplavovych tizemi a map rizik z
vystupi SW Mike v souladu s vyhlaskou ¢.79/2018 Sb. Tato funkcionalita je soucasti
samostatného modulu Povodné, ktery navazuje na modul Toky. Modul Povodné ma
vlastni navod s postupem tvorby vyslednych SHP ziplavovych Gzemi a geoTIFa
hloubek, rychlosti, intenzity povodné¢, povodiiového ohroZeni a kategorie ohrozeni.
Vstupem jsou modely terénu, hladiny a rychlosti. Hladina se extrapoluje formou
poloautomatickych normal.
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e Doplnéna ndpovéda vSech variant parametrii pro dialog "Vystup NS do souboru PBD
a PSP".

Kanalizace
e Doplnéni substituce druhu materialu na objekt polygonu o:
{PotrubiNazev} ....... Nazev potrubi — vétSinou je zde uveden i material

e Upravena aktualizace kiizeni v fezu dle zadani v txKodu u lomového bodu polygonu
kanalizace, napt: KANAL[1:1000]
e Doplnéni vypisu C do vypisu *. HYD u kapacitniho pratoku.

e Vylepseni automatické aktualizace smérového schématu nad Sachtou, pokud dvé stoky

usti do treti, ktera v misté soutokové Sachty vznika nebo napojeni 2 stok v koncovych
bodech:
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Vodovod
e Doplnéni substituce druhu materialu na objekt polygonu o:
{PotrubiNazev} ....... Nézev potrubi — vétSinou je zde uveden i material

e Upravena aktualizace kiiZeni v fezu dle zadani v txKodu u lomového bodu polygonu
kanalizace, napt: KANAL[1:1000]

e Vraceno zapisovani a aktualizace textovych koda lomovych bodl do vrcholi polygonu
vodovodu.

e 'V dialogu vlastnosti u znacky nad fezem doslo k upravé v ptipad¢, Ze je znacka vloZena
na ptipojce vodovodu nebo kanalizace. V tomto pifipadé se strana zobrazena pti kresbé
znac¢ky nastavuje v dialogu vlastnosti ptipojky.
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